
КВЕСТ 
«ПО СЛЕДАМ МАЛЕНЬКОГО ПРИНЦА»

На  планете  Маленького  принца  растут  травы

полезные и вредные. А значит, есть там хорошие семена

полезных трав и вредные семена сорной травы. Но ведь

семена невидимы. Они спят глубоко под землей, пока

одно из них не вздумает проснуться. Тогда оно пускает

росток;  он расправляется и тянется к солнцу, сначала

такой милый, безобидный. Если это будущий редис или

розовый  куст,  пусть  растёт  на  здоровье.  Но  если  это

какая-нибудь сорная трава,  надо вырвать её с корнем,

как только её узнаешь. «Есть такое твёрдое правило», –

сказал  мне  после  Маленький  принц.  Встал  поутру,

умылся,  привёл себя в порядок и сразу же приведи в

порядок свою планету. Непременно надо каждый день

выпалывать сорную траву...

А. Экзюпери 

Цель: развить  познавательные  и  интеллектуальные  способности

обучающихся, усовершенствовать навыки работы в команде.

Задачи:

- вовлечь каждого ребенка в активный творческий познавательный процесс;

- развить инициативу, самостоятельность и творческие способности;

- формировать навыки взаимодействия со сверстниками;

- способствовать сплочению коллектива.

Оформление и оборудование:

Маршрутные листы, бумага, ручки, фломастеры, карточки с заданиями на

станциях.

Форма проведения: групповая, командная.



Концепция игры: в квесте участвуют 18 отрядов (команд). Им предстоит

пройти  несколько  станций,  выполнив  на  каждой  определённое  задание  и

получить  максимальное  количество  баллов.  Командам выдаются  маршрутные

листы,  в  которых  фиксируются  названия  этапов  и  ставится  отметка  об  их

прохождении  (Приложение). Команда,  набравшая  максимальное  количество

баллов, получает звание «Юных следопытов».

Состав участников: обучающиеся ДОЛ «Профи-Смена».

Время проведения: 45-60 мин.

Ход игры

1. Сбор участников игры

Каждый  отряд  зачитывает  приветственное  слово,  получает  маршрутные

листы и готовится к прохождению.

Модератор. Добрый день, дорогие друзья! Мы рады приветствовать вас и

предлагаем  окунуться  в  атмосферу  сказки  на  нашем  квесте  «По  следам

Маленького  принца».  Наш квест  включает  в  себя  12 волшебных станций,  на

которых  максимально  вы  можете  заработать  5  баллов,  проходя  различные

задания за определённое время. Побеждает тот отряд, который прошёл все 12

станций и заработал больше всех баллов. Будьте внимательны и очень дружны

друг  с  другом!  Ведь  только  дружба  поможет  вам  сегодня  выиграть!  Желаем

удачи!

Команды отправляются по маршрутному листу

2. Прохождение станций командами

СТАНЦИЯ «ЧЕРЕЗ ТРУДНОСТИ К ЗВЕЗДАМ»

Отряд  становится  в  одну  линию  на  возвышение.  Задача  последнего

человека  в  линии  пробраться  к  первому  через  весь  отряд,  не  упав.  Человек,

дошедший до начала линии, остаётся там. А последний в линии начинает тот же

путь. Отряд побеждает в том случае, если все прошли колонну, не упав.

 СТАНЦИЯ «ПУТЕШЕСТВИЕ К РОЗЕ»



Отряд  становится  в  одну  колонну.  Команде  выдается  два  листа  А4.  За

отведённое время команде нужно перебраться с помощью 2 листов на другой

берег. Перебираться можно только по одному человеку и только с помощью 2

листов. Отряд побеждает в том случае, если все перебрались вовремя на другой

берег.

 СТАНЦИЯ «ПРИВЕДИ В ПОРЯДОК СВОЮ ПЛАНЕТУ»

Отряд становится в колонну. Команде нужно забросить в пакет комочки из

бумаги. Чем больше бумаг дети докинули, тем больше им начисляется баллов.

СТАНЦИЯ «ЖЕТОН ДРУЖБЫ»

Отряд становится в круг. Команде даётся монетка. Задача ребят – передать

по кругу монетку не только руками, не повторяясь. Если монетка упала, ребята

заново начинают передавать монетку.

СТАНЦИЯ «ХУДОЖНИК»

Команде  предлагается  лист  бумаги,  на  котором  коллективно  рисуется

слон, с закрытыми глазами: один рисует тело, другой закрывает глаза и рисует

голову, третий ноги и т.д.

СТАНЦИЯ «ПЛАНЕТА ТВОРЧЕСТВА»

Участникам предлагается составить рассказ из названий газетных статей,

вырезанных и закреплённых на карточках.

СТАНЦИЯ «ДУБЛЬ РАЗ»

Отряд  делится  на  две  команды,  одна  из  команд  будет  называться

«Актёры», а вторая «Режиссёры».

Задача «режиссёров» быстро придумать сценарий, достаточно интересный

и содержащий завершённый сюжет, а «актёры» этот сценарий должны быстро

показать. Если число участников позволяет, можно сюда же включить ещё одну

команду под названием «Съёмочная».

Она  будет  снимать  и  одновременно  выступать  в  роли  жюри,  то  есть

указывать на недостатки в игре «актёров» и направлять игру в нужное русло. На

создание сюжета и распределение ролей даётся определённое время, а говорить в

игре должен только «режиссёр», «актёры» ведут немую игру. 



СТАНЦИЯ «ВОСПОМИНАНИЯ»

Необходимо  угадать  мелодию,  сказать  из  какого  она  фильма  или

мультсериала. 

СТАНЦИЯ «МАЛЕНЬКИЙ ПРИНЦ НА ДРУГОЙ ПЛАНЕТЕ»

Придумайте,  как  можно  расшифровать  слова,  используя  названия

животных, не повторяясь. 

РОЗА; (рысь, осьминог, зубр, аист)

ПРИНЦ;

ПЛАНЕТА;

ДОБРО; 

ДРУЖБА; 

ЗВЕЗДА. 

СТАНЦИЯ «ЗВЕЗДОПАД»

Спрятать определённое количество звёзд в беседке. Задача команды найти

все спрятанные звёздочки.

СТАНЦИЯ «ВОЛШЕБНАЯ СТАНЦИЯ»

 Дан список слов. Из данных слов по заглавным буквам собрать загаданное

слово. 

ВОЛШЕБСТВО 

Вездеход 

Объём

Лекарство 

Шипы

Естественность 

Брат

Солнце 

Тишина

Верность

Олицетворение 



ЗАГАДКА

Зубр

Апельсин

Город

Акварель

Деревня

Колодец

Антилопа

ЦВЕТОК

Цапля

Велосипед

Ежевика

Тигр

Облако

Красота

ПРИКЛЮЧЕНИЯ

Подснежник

Робот

Игла

Колючка

Лось

Юла

Черепаха

Енот

Ножницы

Иней

Янтарь



РОЗА

Ребёнок

Осьминог

Заколка

Арбуз

СТАНЦИЯ «УГАДАЙ-КА»

Составьте мудрость из разбросанных слов.

НЕ ТА ДРУЖБА СИЛЬНА,  ЧТО В СЛОВАХ ЗАВЕДЕНА,  А ТА,  ЧТО

ДЕЛОМ СКРЕПЛЕНА.

ЧЕЛОВЕК БЕЗ ДРУЖБЫ, ЧТО ДЕРЕВО БЕЗ КОРНЯ.

ДРУЖБОЙ ДОРОЖИ, ЗАБЫВАТЬ ЕЁ НЕ СПЕШИ.

ДОБРЫЙ ЧЕЛОВЕК ДОБРУ И УЧИТ.

ДОБРОМУ СЛОВУ – ДОБРЫЙ ОТВЕТ.

3.  Подведение  итогов  игры.  Награждение  победителей.  Итоговая

рефлексия.



Приложение

Маршрутный лист

Название команды (№ отряда) _______________________________

№ Название станции Место Количество баллов

Станция «Через трудности к звездам» Беседка №1

Станция «Путешествие к розе» Беседка №2

Станция «Приведи в порядок свою 
планету»

Беседка №3

Станция «Жетон дружбы» Беседка №4

Станция «Художник» Беседка №5

Станция «Планета творчества» Беседка №6

Станция «Дубль раз» Беседка №7

Станция «Воспоминания» Беседка №8

Станция «Маленький принц на другой 
планете»

Беседка №9

Станция «Звездопад» Беседка №10

Станция «Волшебная станция» Беседка №11

Станция «Угадай-ка» Беседка №12


